Мастер-классы

«Компьютерные технологии»

	Тема
	Объём

(час)
	Среда выполнения

	Работа в среде ALT Linux Master.
	2 - 4
	Linux

	Работа в среде ALT Linux Junior.
	2 - 4
	Linux

	Работа в среде ALT Linux Lite.
	2 - 4
	Linux

	Работа в среде EduUbuntu.
	2 - 4
	Linux

	Растровая графика.

Технологии подготовки рисунков «Метод конструктора» и «Метод дополнительных элементов».
	2
	Windows – Paint

Linux - KolourPaint

	Растровая графика.

Технологии подготовки рисунков «Метод послойного конструирования (примитивы)».
	2 - 3
	Windows – Photoshop

Linux – GIMP

	Растровая графика.

Технологии подготовки рисунков «Метод послойного конструирования (рисунки и фотографии)».
	2 - 3
	Windows – Photoshop

Linux – GIMP

	Растровая графика.

Технологии подготовки рисунков «Метод комбинирования контуров)».
	2 - 3
	Windows – Photoshop

Linux – GIMP

	Растровая анимация.

Создание анимации с помощью MS GIF Animator.
	2 - 3
	MS GIF Animator

(в Windows и Linux)

	Растровая анимация.

Создание анимации с помощью GIMP.
	2 - 3
	GIMP (Windows и Linux)

	Flash-графика.

Технологии подготовки рисунков во Flash.
	2 - 4
	Windows

	Flash-анимация.

Методы подготовки анимации во Flash.
	3 - 4
	Windows

	Векторная графика.

Подготовка рисунков в среде Inkscape.
	2 - 4
	Inkscape (Windows и Linux)

	Компьютерное моделирование.

Создание и исследование компьютерных моделей.
	2 – 4
	Windows – Excel

Linux – Calc

	Электронная типография.

Создание печатного издания.
	2 - 3
	Scribus (Windows и Linux)
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